
1)

Peaking	er	en	funksjon,	en	knapp	på	kameraet,	som	anngir	hvilke	deler	av	bildet	som	er	i	fokus.	Det
vises	på	displayet,	i	form	av	hvite	"konturer",	og	kan	være	et	praktisk	hjelpemiddel,	spesielt	i	mørke
omgivelser,	eller	hvis	en	har	redusert	syn.

2)

ND	står	for	"Neutral	Density",	og	er	et	filter	man	bruker	for	å	redusere	lysmengend	som	slippes	inn	i
linsen.	Det	kan	være	praktisk	i	lyse	omgivelser,	f.eks.	utendørs	med	kraftig	sol	og	reflekterende
gjenstander,	for	å	unngå	overeksponering.	Fordelen	med	et	ND-filter	er	at	det	er	"neutral",	så	det	vil
ikke	påvirke	fargeangivelser	o.l,	og	kan	som	regel	anvendes	uten	å	måtte	justere	andre	innstillinger.

3)

Line-inn	er	beregnet	for	tilkobling	av	miksere	og	andre	mer	komplekse	lydkilder,	noe	som	er	ganske
forskjellig	fra	den	type	lydsignal	som	kommer	fra	en	mic,	og	vil	derfor	ikke	anngi	riktig	lyd	hvis	en
bruker	denne	til	mikrofoner.

4)

48	står	for	mic-inngangens	frekvensområde,	som	i	dette	tilfellet	er	48kHz.

5)

Zebrastriper	er	en	funksjon	som	indikerer	om	deler	av	bildet	er	overeksponert,	og	anngis	i	form	av
stripete	områder	på	displayet.	Dette	kan	være	ideelt	når	en	filmer	i	generelt	lyse	omgivelsern,	noe
som	ofte	gjør	det	vanskelig	å	oppdage	overeksponering.	Utifra	zebrastripene	kan	man	vurdere	om	det
er	behov	for	å	justere	iris,	bruke	ND-filteret	eller	skru	ned	gainen	hvis	den	er	i	bruk.

6)

Blender	og	dybdeskarphet	har	en	motsatt	påvirkningsrelasjon.	Større	blenderåpning	i	linsen	vil	gi
mindre	dybdeskarphet,	og	mindre	blenderåpning	vil	gi	større	dybdeskarphet.	

7)

Panorering	-	Kameraet	står	på	én	plass,	men	roteres	mot	høyre	eller	venstre

Tilt	-	Kameraet	står	på	én	plass,	men	tiltes	oppover	eller	nedover

Zoom	-	Kameraet	står	stille,	men	linsens	brennvidde	endres.

Kjøring/krabbing	-	Kameraet	flyttes	i	sin	helhet	mot	høyre	eller	venste,	bakover	eller	fremover.
Dette	gir	mer	innlevelse	og	en	realistisk	oppfattelse	av	bevegelsen	enn	f.eks	en	zoom.

Kraning	-	Hele	kameraet	beveges	i	vertikalplanet



8)

Aksebrudd	er	klipp	mellom	to	scener/bilder	på	hver	sin	side	av	en	bevegelses-	eller	interesseakse,
som	er	imaginære	linjer	i	rommet,	f.eks	mellom	to	personer	som	prater	og	ser	på	hverandre,	eller	en
bils	kjøreretning	Et	klipp	mellom	to	bilder	på	hver	side	av	bilens	bevegelsesretning	vil	oppleves	som
et	brudd	på	bilens	bevegelsesakse,	og	dette	har	med	psykologien	til	beskueren	og	vår	måte	å	sanse
og	oppfatte	ting	på	i	forhold	til	rom	og	tid.	Skal	man	bevege	seg	over	en	akse	bør	man	derfor	gjøre
det	i	en	og	samme	scene,	eller	via	et	aksenøytralt	bilde.

9)

POV	står	for	"point	of	view"	og	er	et	virkemiddel	for	å	framheve	personen/skuespilleren	blikkretning
og	ansiktsuttrykk	i	relasjon	til	det	som	beskues.	Dette	gjøres	ofte	ved	å	filme	objektet,	for	så	å	filme
subjektets	blikk,	noe	som	i	enkelte	tilfeller	kan	oppleves	veldig	personlig,	på	grensen	til	blikk	i
kamera.	

10)

Bokstavene	i	APUS-modellen	står	for:

Annslag	-	Seerne	fanges	av	fascinerende	scener/lyd.	Tema,	konflikt	og	hovedperson(er)	introduseres.

Presentasjon	-	De	forskjellige	sidene	av	temaet,	konflikten	og	involverte	personer	blir	presentert.

Utdypning	-	Konflikten/temaet	utdypes	og	når	et	høydepunkt

Sluttpoeng	-	Momentene	sammenføyes,	konflikten	løses	og	de	endelige	spørsmål	besvares

Dette	er	NRK's	versjon	av	en	nyhetsfortellermodell,	en	forenkling	av	den	klassiske	fortellermodellen
som	er	bedre	tilrettelagt	og	mer	anvendelig	for	korte	reportasjer/virkelighetsfortellinger.


